Manual de GeoConcept 6
| Parte

noviembre de 2006



Convenciones

Usted notard la presencia de diferentes iconos que le indicaran la existencia de un
parrafo importante, un sefialamiento o un ejercicio.

D Atencién, importante

&> Sefialamiento
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MANUAL DE USO DE GEOCONCEPT

Introduccién

1.1 Conceptos basicos

= Objeto: Cualquier elemento de la realidad representado por un punto,

poligono, linea o imagen.

= Proyecto: Es el conjunto de toda la informacion relacionada con el

mapa, un proyecto GeoConcept se compone de un minimo de 2

archivos: Un archivo con extensién .gcm que guarda los datos

alfanuméricos y geogréficos y el segundo archivo de extension .gcr que

almacena las preferencias del usuario, escalas, leyendas, busquedas,

etc. El proyecto puede tener asociado uno o varios archivos de

imagenes, fuentes de datos externas y vinculos a otros archivos.

1.2 Requerimientos para el uso de GeoConcept

Software

Windows 98 con sistema de archivos de 32 bits
con Internet Explorer 5.0

Requerimientos
Minimos

Hardware

Memoria RAM: 32 Mb

Espacio libre en disco duro: 100 Mb.
Tarjeta gréfica: 800 x 600 en 256 colores
Procesador: Pentium | de 200 MHz

Software

Windows 2000 o Windows XP e Internet
Explorer 5.0 o superior

Requerimientos
recomendados

Hardware

Memoria RAM: 512 Mb o superior (importante
para imprimir en tamafio grande)

Espacio disponible en disco duro: Mayor a 200
Mb.

Tarjeta gréfica: 1024x768 en 16 millones de
colores

Pentium IV 1.7 GHz o AMD ATHLON XP 1700

Manipulacion del mapa

2.1 Abrir un Proyecto: Se abre un proyecto con la opcion ‘Abrir’ del Menu

‘Archivo’ y se selecciona el archivo .gcm deseado o haciendo clic

directamente sobre el archivo cuando este visible en el Explorador de

archivos.




+ Un proyecto GeoConcept se guarda automaticamente a medida que
es modificado, no existe el clasico boton ‘Guardar’

2.2 Navegacion sobre el mapa:

La navegacion sobre el mapa son las acciones de desplazamiento,
alejamiento, cambio de escala, etc., sobre el mapa. Para activar estas de
navegacion active la ‘Caja de herramientas’ haciendo clic en la opcion
‘Caja de Herramientas’ del menu ventana o con las teclas ‘Ctrl+T’, el
siguiente grafico muestra las tareas de navegacion mediante la activacion

de cada ‘boton’.

Alejar el mapa dibujando
un rectangulo

Acercar el mapa
dibujando un rectangulo

Acceder a la Minificha

Mover el mapa
P de datos

Seleccion de objetos

Herramientas |~ | Mostrar datos

™~ | Escala gréfica

& Es posible ampliar y reducir la escala de visualizacién pulsando
las teclas + y — del teclado numérico, Para el desplazamiento
hacia arriba, abajo, derecha e izquierda utilice las teclas
direccionales 1 | — «

Una funcién bésica de los SIG es acceder a las caracteristicas y atributos
de los objetos del mapa, la seleccion de objetos permite después acceder
al conjunto de datos, hacer operaciones y basquedas. Todas las
operaciones del SIG tienen efecto sobre los objetos seleccionados.
Existen varias formas de seleccionar objetos dibujando un rectangulo,

circulo o un poligono en forma manual:



Herramientas

VAADE

Dibuja un rectangulo y selecciona
los objetos de su interior

"\

Dibuja un circulo y selecciona los

objetos de su interior

@o\n@

%* \ Dibuja un rectangulo y selecciona

los objetos de su interior y los que

N

Dibuja un poligono a mano alzada intereaca

y selecciona los objetos de su

interior Dibuja un circulo y selecciona los
objetos de su interior y los que
interseca

Dibuja un circulo y selecciona los
objetos de su interior y los que
intercera

Para ver los datos de los objetos existen varias opciones de acceso:

x|
|E;t o O E
2 1/2110 Todos los objetos F3
0 Seleccidn
C N W Memoria

2.3 La barra de navegacion:

Muestra todo el Mapa
\ 2l

9 v\ﬁ) = <[Crear una nueva pﬁicic’um r R
Regresa a / Avanza a la posicion Lista de posiciones
la posicion siguiente cuando Guarda la posicion
anterinr Acta artivn actual del mapa con
un nombre

2.4 Ficha de datos: Es la ventana que contiene la informacion de un objeto,

se accede a ella haciendo doble clic sobre un objeto.
10|

iC\cIos Normales |

#drianD\az Diaz Carbajal
40353388 #v. Lz Merced 123 Dpto. 313 MIRAFLORES
Lima Feru adrisnrenei@latinmail com

Nacimiento_es Wacimiento_snio

|

- 4| P Pl sobrel Cancalar o

Ejemplo de Ficha de datos de una persona




2.5 Minificha de datos: Es la ventana que muestra el resumen de datos de los
objetos al poner el raton encima de un objeto. El aspecto de la Ficha de

datos y la Minificha puede ser modificada.

Ap_Patemo GUTIERRE!
Ap Materno ORTIZ

Diistrito MIRAFLORES |
4 Telefono 447412 i
Centrg_Estudios AF Miraflores | ’,-/
A Sexo M ¥
e Estado Civi F i
5 edad 22 ‘

Ciclo-actual '\\
Nivel 5

Ejemplo de Minificha de datos de una persona
2.6 Organizacion y Apariencia de los objetos del Mapa:

a) Organizacién de los datos en GeoConcept: Los datos se organizan por
agrupaciones de elementos afines, cada grupo es denominado ‘Tipo’,
el cual posee uno o mas subgrupos denominado ‘Subtipos’. Por
ejemplo las carreteras asfaltadas, sin asfaltar y trochas conforman un
grupo denominado ‘Via’, esta realidad se representaria en GeoConcept
con un Tipo denominado ‘Via’ el cual contiene los ‘Subtipos’

respectivos.

Tipo vias con sus Subtipos

B «— | Simbolo de Tipo

G'\ Subtipo de género linea

qvvs Subtipo de género linea

Subtipo de género linea
Simbologia de subtipos

b Carreteras
™ Aslfatadas
™ Sin Asfalkar
™ Trochas
----- f‘j Ferrocariles

Tipo vias con sus Subtipos



b)

El objetivo de agrupar elementos comunes es de manejar de forma
conjunta la visibilidad, informacion comun entre los SubTipos y hacer
operaciones de busqueda y andlisis de todos los SubTipos en

simultaneo.

Presentacion de los objetos del mapa: GeoConcept gestiona 12 escalas
l6gicas cuyos valores pueden ser definidas por el usuario, cada objeto
posee una apariencia diferente para cada escala, esto permite
administrar la visibilidad, resaltar el color y cambiar la presentacion de
los objetos. Para administrar la visibilidad de objetos, escalas y
apariencia utilice la herramienta ‘Presentacion y visibilidad’, esta
herramienta muestra los Tipos, Subtipos del mapa con la apariencia

para cada una de las 12 escalas establecidas.

Presentacion ¥ visibilidades =
<Crear una nuewva vizibilidad: ¥ ==
Gv @F == &5 TV Y
CCPP R Icono de visibilidad
curvaZhil % 3
curva 3000 m w /=8 _1——— | lcono de seleccion
Modele - Am@'\
@ Diztribucion Politic [y =2 ——— | Icono de edicion
{:} Departame. ta WE;?':
{:} Provincia @ | =¥ 44— | Subtipo visible y
T3 Distrito # [; =2 seleccionable
- Frtvens por D B =
- Demidad Fabincivad’oa @ - =2 |1 | Subtipo visible pero
@ it = N Y no seleccionable
Aedes e =
aeropuertos St i
Cazoz de Dengue — L
Cengue2005 el
curaz 200 L R
2] Actualizar |

Ventana de ‘Presentacion y visibilidad’ en vista normal

El orden en que aparecen estos elementos determinan el orden en que
son visualizados en el mapa, el primer Tipo de la lista se ubica en el
fondo del mapa, el subtipo que esta al final de la lista esta por encima

de todos en el mapa.



Cada uno de los tipos y subtipos del mapa tienen propiedades que

permiten su edicion, visibilidad y seleccion, para cambiar el valor de los

iconos haga clic sobre los mismos, la tabla muestra su significado:

Visible

Invisible

Seleccionable (puede ser seleccionado)

No seleccionable

Protegido (no puede ser modificado)

LRl |0|W

No Protegido (si puede ser modificado)

Iconos de presentacion de los tipos y subtipos

Botén de visualizacion
de la vista sindptica

Presentacion ¥ visibilidades

<Crear una nueva visibilidad:

Escala activa para
modificacion,
doble clic para
modificar la escala

1./50.000

A==

e :,;‘.?‘.?‘.? 2 3 4 EJE 7 8 91011 12
CCPP o [ o= a
curyaZ500 L
curya 3000 m L
Modele o = + | Apariencia de
Bl Distribucion Politica & [ =2 LO:dgblljifzgn
Jepartamento Yoa
CHE il L QO las 12 escalas,
% Provincia - oD A
{ . doble clic para
A3 Distrit & [y =
ISt o (. modificar la
'ﬂ Fiafvans o S & o= apariencia
'ﬂ ol Fablcina!on & | =2
Aada == .-@;I
2] Actualizar | b Copiar los colores
e Copiar la apariencia

Copia los colores de la
apariencia activa a las
escalas de la izquierda

[ Adaptar las apariencias. .

b

Copia los colores de la

apariencia activa a las
escalas de la derecha

Ventana de ‘Presentacion y visibilidad’ en vista sinéptica

La apariencia puede ser modificada haciendo doble clic en el recuadro

de cada Subtipo que corresponde a cada una de las 12 escalas. Para el

caso de lineas es necesario definir el ancho del borde de la linea, el

color del borde, el grosor y color de la linea interior.



Ancho del contorno, clic para
seleccionar otros grosores

Color del contorno, clic para
acceder a lista de colores

Apariencia de las lineas

Ancho Calar

Contarno : -

———— | Apariencia actual

v Interion E

£
)|

94— | Nueva apariencia

Cancelar

I

™ Invisible en esta escala Aceptar

Para definir la apariencia de poligonos se estable el grosor y color del contorno,
la trama, transparencia y color del interior y el color de fondo. Para el caso de
SubTipos de género puntual se establece un simbolo, color y tamafio.

Apariencia actual

Clic para escoger la galeria
de simbolos

Nueva apariencia

Apariencia de un objeto punto

5 imbuolo:

Clic para modificar | —j

el simbolo \ Editar. |
Colar; |:”'| Mombre ; |Cercle Flein Maoir

T amafio : |4 vI

¥ Simbalo wectorial
¥ Monocromético

[ Invisible en esta escala Cancelar | Aceptar I

[Eolecaibrn & |




& Es una buena practica ocultar los objetos de género punto que
tienen mucha densidad (como los centros poblados) en escalas
mayores como 1/100000 y hacerlos visibles para escalas cercanas
a 1/1000, el tamarfio de los simbolos debe ir aumentando a medida
gue la escala muestra mas detalle (escala cercana a 1).

3. Creacion de Proyectos

Para crear un nuevo proyecto, siga los siguientes pasos:

a)

b)

Abrir la ventana Nuevo mapa: Dé Clic sobre la opcion Nuevo del menu

Archivo, aparece el cuadro de dialogo siguiente:

~ Modela
= Madelo de sjemplo

& Modelo vacio

€ Modeln del mapa-aotive

" Mapa existente Seleccionar... |

— Unidad y resolucidn

Unidad imetro v! Hesoluciéni-] vl

Escoja el modelo de creacion: Modelo de ejemplo (basado en la plantilla
por defecto); Modelo vacio (en blanco), Modelo del Proyecto activo (con
estructura del Proyecto activo) o Mapa existente con estructura de datos
igual a otro proyecto que usted elija. Escoja la unidad de medida en la cual
seran calculadas las areas, longitudes. La resolucion es el multiplo o
submultiplo de la unidad de medida e indica la medida minima considerada

para la creacién de los objetos creados.

Definir el espacio de trabajo:

El espacio de trabajo se define indicando las coordenadas de los extremos
izquierdo, derecho, arriba y abajo del area que comprende el nuevo mapa.
En caso de que no conozca las coordenadas extremas, deje estos cuadros
con los valores por defecto, posteriormente es posible redimensionar este

espacio.



Nuevo mapa

-~ Orientacion y limite:

[en metros] Ariba

| 100,000
Derecha
| 100.000

lzquierda

|
< Anterior I Siguiente » |

Proyeccion [ LUTM185_wiES 1984

Cancelar |

La lista ‘Proyeccion’ permite seleccionar el sistema de proyeccion. Si en la lista
no aparece el Sistema de proyeccion que usted necesita, escoja la primera
opcion llamada “Administrador de Proyecciones” el cual permite agregar y

seleccionar otros sistemas.

x|
Provecciones disponibles : Provecciones instaladas ;
=) BONKE a @) Lambert 3 Catto |
) CARTE_DU_MONDE &) Lambert 4
) CASSINI &) Lambert 4 Carto
) EIRE &) MGRS [Miltary UTM)
) Gauss Seradi | @ M ational GB projection
) GAUSS-B0AGA @ Plate canée
) GAUSSKRUGER — Urknowen
) GB <= Suprimir | &) UTM Nod - EDS0
&) GEOCONCEPT ) UTH Nord - wWESE4
_"‘] L&BORDE <<~ Suprimir Tods | ) UTM Sud - WESS4
=) LAMBERT ) UTM175_WGS 1984
) MERCATOR @& UTM185_PROY. SOUTH AMER
) METEOSAT @ UTHM185 WES 1984 =

=y 0L WFINE
4 I I

Caracterizticas de la propeccion :

5

|LI

KE
Seleccionar |

Proyeccion: UTM185_WGE5 1984
Propeccidn Geolib

Tipo de Proyeccion : Catogréfico

Codigo de usuarnio : UTM185 WiG584
Elipsoide : WG5S 1984

Geoide : Geoide International (lAG GRS 20)
Meridiano de referencia: GREENWICH

Cancelar

4

c) Nombrar el archivo:

Escriba el nombre del archivo del proyecto y haga clic en ‘Crear’

Nueyo mapa

— Nombre del mapa

Nombre IMaD-‘ﬂ

Archiva IE:\F'ro_l,lec:tos GeolConceptyPropecta 14Mapal.gem

Seleccionar..

Cancelar | < Anterior




Cada vez que se cree un proyecto nuevo basado en un ‘Modelo vacio’ se

debera crear un tipo y subtipo como minimo en el siguiente cuadro de didlogo:

Muevo Tipo N

Crear el nuewvo Tipo: |Caneteras
Frimer Subtipo: |Canetelas Asfaltadag

Génem ; |Linea| 'TI
i~ Alura
&+ Ohjeta 20

" Objeta 30 mono fizcline)

" Objeta 30 ;
Altiud... |
Cerrar | Afiadir I

Haga clic en afiadir y acepte el cuadro de dialogo de la ventana ‘Configurador’

& Para organizar mejor la informacién es recomendable crear una
carpeta con el nombre del Proyecto, esta carpeta debe contener
los archivos .GCM y .GCR y la carpeta Imagenes donde se
guardaran las imagenes, como en el ejemplo:

A Proyecto 1 1 =10 =]
Archivo  Edicion  Mer  Favoritos  Herramientas  Awuda ﬁ
atras v o= - 1 | @Bdsqueda ||:E;Carpetas Eeﬁ | o Bz o o | EH~
Direccidn |*_'-_'q CProvectos GeoConceptlProyecto 1 ;’ el
Carpetas x [ - -

E L T ! ] \'ﬁl .

¢ EH_] Proyectos GeoConcept ;I

E =3 Proyecto 1 Imagenes  Mapa de Mapa da
| L Tepones = Lima.gem  Lima.GCR

I:_| {3 Proyecto 2

: ‘] Imagenes -
4 | ¥

{3 abject(s) (Disk free space: 1,60 GB) 1L.1KB & mirc o

4. Geo-referenciacion de imagenes

Las imagenes (o archivos Raster) son archivos cuya representacion en
computadora corresponde a una matriz donde cada elemento de la matriz
posee atributos de colores (rojo, verde y azul). Las imagenes por si solas no
dicen a que parte del territorio corresponden por ello es necesario efectuar un
proceso llamado ‘geo-referenciacién’ que consiste en indicarle al software las
coordenadas donde debe ubicar la imagen a partir de puntos de control. Por lo
general las imagenes de satélite y los archivos de formato ‘geotif’ ya vienen

‘geo-referenciadas’.



Para ‘geo-referenciar’ haga clic en la opcion ‘Importar’ del Menu Archivo. Para
el caso de imagenes existe 2 opciones de representacion sobre el mapa, el
primero ‘sobre puntos’ que vincula la imagen a punto(s) y ‘sobre poligonos’ que
muestra un poligono alrededor de la imagen, si posee una imagen ya geo-

referenciada elija la opcion ‘Raster sobre poligonos’.

"o Imprirnir... Chrl+P
Exportar ¢ sobre puntos...

.i'] Propiedades del mapa...

Raster sobre poligonos...

Correction topologique. ...

En caso de elegir ‘Raster sobre poligonos’ se abre la siguiente ventana:

=
@lg:ing . —— | Escriba el nombre del
Tipo ¢ Subtipo . .
IRaster el—%urﬁ@r jA/ TIDO \ SUthDO

Informacidn sobre |a

I D:\Proyectos|SIG Huaraz|Ejercicios\huaraz1 L

I 4431 calumnas, 4109 lineas, 24 bits par pixel

Informacion de geo-referenciacion de la B TET———
Coordenadas  Coordenadas

Pixel Fuente en el mapa flongylat)
Esquina W I a I a I a I o
superior
izquierda,, I 1] I 1] I 1] I a
Esquina X 4430 I o I 0 I [i}
sUperior
deracha:y | 4108 | 0 | 0 | 0

Descripcién del sistema: I

Clic para geo-referenciar
una imagen indicando las
coordenadas

Pardmetros de posicionamiento

La imagen no tiene atributos de posicionamiento.,
[refina nombres para el Tipo v el Sub-tipo,

Haga Click sobre "Colocar a mano” para introducir
puntos de control

Colocar & manor
Sub-mosaicas. ..

ficeptar | Cancelar |

I™ | Wtilizar el sistema de coordenadas:

Clic para crear mosaicos
de la imagen

Ventana de informacion de geo-referenciacion

Si la imagen ya esta geo-referenciada la ventana informativa tiene los datos de
las coordenadas de la imagen, en este caso haga clic en ‘Aceptar’, en caso de
no este geo-referenciada haga clic en el boton ‘colocar a mano’, aparecera una
ventana con la imagen, la ventana tiene una barra de herramientas en la parte
inferior que permite geo-referenciar la imagen. La geo-referenciacion se realiza

creando nuevos ‘puntos de control’ y asignando los valores de la coordenada:



Gestionar la transparencia de la imagen
Vista global
I Zoom +

Zoom —
l * Mover

¥ Crear un nuevo punto de control

|ﬁi-> II Qil @;I %I IEII Editar la lista de puntos de control

Al crear un punto de control aparece una ventana que permite asignar la
coordenada a un punto (x,y) de la imagen, el dato de la coordenada geografica
(x,y) puede ser digitado por el usuario o tomado desde el mapa haciendo clic
sobre el botdn ‘Seleccionar a partir del Mapa’ y ubicando el punto de control
sobre el mapa principal.

Edicion de los puntos de control de una imagen

Rasters/caZymedioColor

|F’LINTD4 vl Buorrar este punto | Muevo punta

~PUNTD4
Coordenadas erpiveles @ X [ 5367 i I 4493

Coordenadss geogréficas © 1 [424713.000 Y [3447501.00

I Seleccionar & partir del mapa

- Resultados de |a transformacicn
Coordenadas efectivas: X |42?,1 01.00 i |8,439,948.U

Residual: I 1.55 unidad del mapa

Caloular... | Cancelar | Aceptar

Cangelar |

Para verificar los valores de los puntos de control y el error por la geo-
referenciacion manual, haga clic en el botén ‘Calcular’, a partir de esta ventana
se puede crear una nueva imagen haciendo una correccién geométrica. Para
ello seleccione el método de escalado, las opciones de transformacién
(Seleccione la opcién ‘Suavizado’ para disminuir cortes de continuidad de
pixeles), haga clic en ‘Transformar’, indique el nombre de la imagen resultante
(p.€j. : plano “A” corregido) y espere a terminar el proceso, finalmente haga clic
en ‘Aceptar’. Es recomendable guardar el archivo de la imagen corregida en el

mismo lugar en el que se importé la imagen bruta.

Transformacién de la imagen



Transformarcion 1N

| Punto X pixel Y pixel X real Y real ¥ calculadlY calcula¢Residual ”
PUNTO1 390 274 414.658.0/8.450.496 414.659.08.450.507| 10.68414%
PUNTO2 |2270 4511 419,360.0/8.439.901| 419,359.08.439.886/ 15. 28562¢
PUNTO3 4793 32 425,666.0/8.451.100 425,665.0,8.451.090,10.166232
PUNTO4 5367 4493 427.100.0/8.439.900/427.101.0/8.439.915/14.767712

— Métodn de ezcalado Transfomacian

™ Escalar sin rotacidn e Transfolmarl

 Helmest
o e i [™ Conespondencia exacta de puntos

¥ Suavizado

Calcular ... | Cancelar | Aceptar I

5. Definiciéon de datos

Para la representacion de la realidad sobre un mapa es necesario definir la
estructura de los datos, identificar los Tipos y Subtipos y definir que datos se
van a registrar en el Proyecto. La herramienta que permite editar la estructura
de toda esta informacion es el ‘Configurador’, para acceder a esta herramienta

haga clic en la opcién ‘Configurador’ del menu Datos.

*_Configurador _|O| x
mm

Clic para crear un nuevo Tipo, % Tipos |qu Campos I [ Ficha | T Walores I (%] Minificha I
es necesario un Subtipo como S O3 == -
minimo @ MNuevo Tipo... @ Flaster N
; . Cartaz IGM
. i EF huewa Subtipa... @
Clic para crear un Subtipo en el T 6@ 18hMED
Tipo Seleccionado — & 15MED
& Fuentes de datos... @ 19hMED
Ejl 19MED
e Descripeion. . @ 20hMED
Ejl 20MED
81 Derechos.. @ Divizion Politica
(&S D cpartamento
Clic para modificar el nombre del {3 Provincia

Tipo o SubTipo seleccionado B[ Renombrar.. - Distito

o L Aamine Daparamand
1Y < Elminar.. Nembve Frosiiss
Clic para eliminar el Tipo o Mambves o Dt
SubTipo seleccionado entros Poblados
Efll Cuenca
@ Wiaz =

Bl Zonas Urhanas

@ Hidrografia

@ Toponinias

@ Aguaz Residuales

_ﬁ t Az ana: h

Aceptar I Cancelar




Al crear un Subtipo es necesario definir el género (punto, linea, texto o

poligono). Un campo (o atributo) permite describir las propiedades de los

objetos de la base de datos de datos. Puede definirse a tres niveles:

D — Campo comun a todos los tipos

EI —» Campo comun a un Tipo

D — Campo particular a un SubTipo

Clic para crear un nuevo
campo del Tipo seleccionado

Clic para modificar el nombre
del campo seleccionado

Clic para eliminar el nombre
del campo seleccionado

Propiedades del campo
seleccionado seleccionado

_loix]
2 Tipos fh Campos |1_."| Ficha | W Walares | [ Mirificha |
\ Ev- H,}E == “é
D“‘} Muevo campo... B Mombre Zl
B Fuente
fmit]
== Mueva carpeta Bl Metadata
L%b Conectar log campos. % E:;;ZIGN
El 18hMED
Editar .. 630 1GMED
il 19hMED
3 Fdmula.. Efl 19MED
Ejl 20nMED
gl 20MED
E Renombiar... Bl Division Palitica
----- B ubigeo
I > Elminar.. B Densidad poblacional
#-{F Departamento
Bémemm - [ﬂ--g Pravincia
- Bl Distrito
. | IEaracter j - n 1=
- : r = = Aomire Danadaenan
b emaria \:‘nlatll _____ == Wamine Fovinis
[~ Mo nula [~ Unica i = Aot o D
™ Indexads Ejl Centros Poblados
il Cuenca hd
Acepkar I Cancelar I

Para crear los campos (atributos) de cada SubTipo active la pestafia ‘Campos’,

en esta seccion se define los datos de los Tipos y SubTipos, un campo puede

ser diversos géneros:

®  Area: guarda el area del objeto, es (til para mostrar el area en otras
unidades de medida

Film: videos

Entero: NUmeros enteros
Fecha: Datos de fecha
Fecha Hora: Datos de fecha y hora

Hora: datos de hora

Caracter: Datos de tipo texto, nimeros o simbolos




Imagen: Guarda imagenes asociadas al objeto

Lista: Datos enumerados que contienen una descripcion, por
ejemplo

® Memo: Texto de gran tamafio

Real: datos de tipo real

El Configurador permite también establecer que campos estan visibles en la
Ficha y Minificha de datos, active la pestafia ‘Minificha’ para seleccionar las
preferencias.

_lojx
% Tipos | By Campos 1] Ficha | 2 Waloes | ¥ Minificha |
| L Svve
Huitan campos sobredefinido: | @ 18HMED "
: g 18MED
Hacer clic para acultar el @ 19HMED
campa en la ficha. @ 1GMED
Bl 20hMED
gl 20MED
Bl Division Politica
= B ubigeo =D
-0 Densigad poblacior & =2
-C? Departaniznto
'C? Provincia Campo visible y editable en la
El--{:} Diztrita

| Ficha de datos

-
@ Centros Poblados
- @ Centros Poblados
@ Cuenca
Bl Vias
@ Zonas Urbanas
gl Hidrografia
B Toponimias
Bl Aguas Residuales
il Manzanas

ﬁé.mla_u_D_esamm—;l
| Acephar I Cancelar |




= Configurador _ O] =
m m

% Tipos I B Campos I [i] Ficha I na Walores () Minificha |

-

o & == & Y
Eliminar campos sohredefinido&l @ 19HMED Ta
gl 19MED
. . . 20hMED
Propiedades de la Minificha a Opciones : % JMED
v Activar las minifichas Bl Division Politica
IV Mombre de los campes -8 ubigea b
] E=vess oy o2l CD? Diensidad poblacional _
- Cepartamento
I Fondo opaco O Provircia
e E{? Distrita
Mostrar para : | I:Za|:|it.al -(ﬁ:
I Protegidos @ Centros Poblados
= ] - @ Centos Poblados
[ Mo selecrionables @ Cuenca
[T Capas virtuales @ Yias
Bl Zonas Uibanas
@ Hidrografia
Bl Toponimias
@ Aguaz Residuales
Bl Manzanas

@ Agua y Desague
Bl Parcelas PETT b
@ Zonas Agricolas |

Aceptar I Cancelar

6. Creacion de objetos

La herramienta de creacion esta accesible en la opcién ‘Herramientas de

creacion’ del Menu ‘Ventana’

Creacion: Lineas/Puntos/Textos
Modificacion

Rotacion

Unién de lineas

Seleccién automatica

He'rrarnien!'as I8 creaci = k|

‘\3 "-r** -3 Lo !—.) |—

™ Cansteras - Calles i Lista de Tipos y_Subtlpos_, -
muestra el Subtipo en edicién

Para crear un objeto seleccione en la lista el Tipo y Subtipo que desea crear,
después haga clic en el boton ‘Creacién’ para dibujar sobre el mapa un nuevo

objeto, haga clic en el botén ‘Modificacion’ para modificar el objeto que esta
seleccionado.
— Para modificar un vértice de un poligono haga clic sobre el botén

‘Modificacion’ y utilice el raton para seleccionar el vértice, arrastre y

ubique el vértice en la posicion correcta, para eliminar un vértice utilice



la tecla “Shift” (manténgala apretada) y haga clic sobre el vértice a
eliminar.

— Para eliminar un objeto debe seleccionar el objeto y usar la tecla
“Delete”

— Para trasladar cualquier objeto incluso imagenes, seleccione el o los
objetos, use la tecla “Ctrl” y arrastre hasta el lugar deseado.

— Recuerde que cualquier modificacion se guarda directamente en el
proyecto, sin embargo puede deshacer la Ultima accion usando la

opcion ‘Deshacer’ del menu Ediciébn o usando las teclas ‘Ctrl.+Z’

En ocasiones es necesario usar otras opciones avanzadas de creacién, estas
estan disponibles en la opcién ‘Herramientas de Topologia’ del Menu ‘Ventana’,
para efectuar estas operaciones es necesario seleccionar varios objetos
poligonos o puntos, el resultado siempre sera un nuevo objeto resultado de la

operacién

Perfora al primer poligono seleccionado con el resto de la seleccién, el primer
poligono seleccionado debe contener al resto de la seleccion

Calcula la interseccién de 2 o mas poligonos

‘ Calcula la unién de 2 o mas poliadonos

‘ Calcula la diferencia del primer polioono con el resto de la seleccién

‘ Crea una zona con una distancia alrededor de toda la seleccién ‘

‘ Crea un polioono con los puntos seleccionados mas dispersos

Herramientas topnlogicas

FE
ey =

C} Disaizion Palitica - Distrita

‘ SubTipo donde se almacena el resultado de la operacién

7. Consultas

Las consultas son preguntas que se le hace al sistema en base a la
informacion registrada, el resultado de la consulta es una lista de datos que
aparecen seleccionados sobre el mapa. Ejemplos de Consulta: ¢ Cuantas
parcelas tienen una superficie menor a 500 m?? ¢ Qué centros educativos estan

a menos de 100 m. del rio X?



Existen 3 tipos de blusqueda:

a) Busqueda rdpida: Es una busqueda de un texto en todos los campos de un
Tipo y Subtipo, es accesible con la opcién ‘Busqueda Rapida’ del Menu
‘Datos’:

Buzcar la cadena de caracteres

Ihuarazl

Fara loz objetoz

Tipo: I Centros Poblados j
Subtipao : I [Cualquiera) j

Cancelar | Buszar I

b) Consulta basada en campos: Este tipo de blsqueda se basa en la creacién
de condiciones légicas que deben cumplir los campos, esta disponible en la

opcion ‘Buscar’ del Menu ‘Datos’:

4, Consulta ] M Topologia I & Dpciones ] Pseudo-SHL

[~ Memorizar [T Colorear [T Ocultar [ Mostrar

Obijetog; Werificando la condician

Tipo/Subtipo Il:entn:ns FPoblados - Centroz P@ | p‘-‘-.ﬁadir/2>| Bomar tod |
\

Abir... | Guardar... | Cancelar | Ejecutar I

@ Seleccione el Tipo y Subtipo
@ Clic en el boton ‘Anadir’




AConsuba | 4Topologia | POpciones |  PseudoSOL

v Seleccionar [ Memoiizar [ Colorem [ Ocultar [ Mostrar

Objetos: Werificando la condicidn

Centros Poblados [Cualquiera)

Tipo/Subtipo IEenllos Poblados - Centros Ptﬂ | Edhr.../ll Borrar I
(3)

Abi. | Guadar. | Cancelar | Ejecutar ()

1
Condiciones

Buscar los objetos : Centros Poblados donde :

Dpﬂ;j;n? &y 0 € Savo LJ:I] Mombre="huaraz"
Campo : |Numhre (4 )"'I '+
Operador : |esiguala 5 'i i
Valor : [harad @ X
[~ Parametrado

&y

_ | . P"@| Cancelar | [ Aceptar |

(3)Clic en ‘Editar
@ Seleccione el campo deseado
@ Escoja el operador >, <, =, >=,<=, diferente
@ Escriba el valor
Puede adicionar mas condiciones y escoger el
operador logico 'Y’, ‘O’ o ‘Salvo’
@ Clic en Aceptar

Clic en Ejecutar

El resultado de la consulta es mostrado en el mapa en forma de seleccion,
para ver la los datos del resultado use la tecla ‘F4’ o seleccione la opcion
‘Lista de la seleccion’ de la caja de Herramientas. Si no se indica ninguna
condicion la consulta busca todos los Subtipos afiadidos a la consulta.



c) Consulta topoldgica: Las consulta topoldgica es en una consulta basada en
campos que adiciona otra condicion de tipo geografico como la distancia a
un grupo de objetos, espacio de ocupacion o interseccion geogréafica con
otros objetos. Por ejemplo ¢ Qué centros poblados estan 100 metros
alrededor del rio A ?. Para realizar una consulta topolégica necesita tener
seleccionado el conjunto de objetos de referencia (en el caso del ejemplo
debe estar seleccionado el ‘rio A’), defina la consulta basada en campos,

luego siga los siguientes pasos:

4, Conzulta vk TDF'D|DEIf-3® &F Dpciones I Fzeudo-SOL

@IF Consulta topaldgica

Lizta de referencia ; I Seleccidn j - E::rE:SIUI?aI::ISu:tua

Lirnitar la conzulta a loz objetoz
™ incluir en la lista ™| Estiictamente inclyids

@ " que intersectan la zeleccion

¥ amenos de I 100 Im j de la lizta

[ Festingir a los objetos completamente incluidos a esta distancia

[ Limitar la consulta a los objetos va seleccionados

[ Limitar la consulta a los objetoz de la pantalla

Abrir... | Guardar... Cancelar | Ejecutar 4/8

@ Clic en la pestafa ‘Topologia’

@ Active la consulta topolégica

@ Seleccione la condicion de busqueda geogréfica
@ Clic en Ejecutar

8. Importacion y exportacion de datos
8.1 Consideraciones previas de importacion de datos
Debido a que GeoConcept maneja un Sistema de coordenadas por
Proyecto, al importar archivos de otros formatos, estos deben tener el
mismo sistema de coordenadas del mapa en uso, de lo contrario se

obtendran objetos que no estan ubicados en el lugar correcto.



GeoConcept maneja Sistemas de coordenadas planas, sin embargo
puede importar y exportar datos en formato MIF en coordenadas
geograficas, en este caso no importa el sistema de coordenadas usado
en el mapa. Consideraciones a tomar en cuenta antes de importar datos:
» Siimporta archivos shp, dxf, e00 y archivos de texto asegurese de
gue tengan el mismo sistema de coordenadas del proyecto en
uso.
« Un archivo MIF/MID en coordenadas geograficas puede ser

importado al proyecto directamente, en este caso no importa el
sistema de coordenadas de destino.

GeoConcept permite la importacion/exportacién de los siguientes

archivos vectoriales.

Vectores Importacion Exportacion
SHAPE Si Si
MIF Si Si
DXF Si Si
TXT Si Si
XML (metadatos) Si Si
GML (datos) Si Si
GXT, GCT Si Si
FCM POCKET Si Si
SVG no Si
EQ0O0 Si no
DBF, DB Si no
SAS Si no

8.2 Importacion de datos: Para importar datos utilice la opcion ‘Importar

datos’ del menu Archivo

IXEUEM Edicion  Ver Ohbjetos Dakos Topologia 30 Geocod

|_'] Muevo mapa... Chrl+
= Abrir... Ctrl+0

Cerrar Chrl+e
E Guardar una copia. ., Chrl+5

Configurar la impresidn. ..

| &) Configurar pagina

S Iipt

Exportar 4 Imagen...

Iill PR AR TGS Correction topologigue. .,



Importacion de un archivo

Buszcar en ]@Mifs _:J P =5 B
Ejua “"pc_aprn;i-mad_n.s
[ﬂ amortigua wos geografico @ petroperu
iﬁ Area Intervenida Sant, Comaina Card Colan AltoMayo red_vial_2002
@ Capacidad de Uso mavor Alko Purus sinanpe geo was
Capacidad Uso Mayor Sant, Comaina Cord Colan AltoMayo zabiseo_1&wgstd
@ minetia_geo_wgs @ Zamokape
] | #
Marnbre: |Eapacidad de Uzo mavor Alta Purus
Tipm: Texto Mapinfo [*mif] _'J Cancelar ‘
Metadatos GeoConcept [* «ml] A
ASCIARCANFD [*.200)
Image ECW [*.ecw)
ASCI DCWwW
Texto Autocad DEF [*.d=f]
waypaint Garmin PCX5 =

Testo Mapinfa [ mif]
ASCI 5AS

Archiew shaﬁefile ".shi
A

Utilice este mismo procedimiento para importar cualquier formato.
a) Importacion de archivos MIF/MID

Para la importacién de archivos MIF/MID siga la secuencia del asistente:

Asistente de importacion Mapinfo

i Importacidn-
" Automatica - Creacidn autormdtica de los Tipos, Subbipos » campos

* Personalizada - Asignacion manual de los Tipos, Subtipos y/o campos

1~ Homatecia sobre las coordenadas

Factor: |1 Traslacidn en i jU
Traslacion en 'y : 10
~Arcos y elipzes

Distancia entre doz puntos sucesivos ; 1

— Opciones:
[~ Campos creados con el prefijo "MI"

I~ Recuperar los centroides

Cancelar Siguiente >

Seleccione las opciones de importacion y haga clic en ‘Siguiente’.

Si escogio el tipo de importacion Personalizada, el asistente pedira el tipo de
asociacion de datos:



Asistente de importacian Mapinfo En el |ad0
Importacidn de los Tipos v Subtipos
Tipis tI\"Iaplnfo: = e Tipos/Subtipos de GeaConcept : dereChO
3 % ﬁi\:risi_on Politica i‘ aparecen IOS
ojasign . .
& {f Landsat Tipos y Subtipos
CENTROIDE @' Zonas de Amortiguamien
Capacidad de zo mayar Alto Pur —] {fll bpp_nacional_geo_wgs_ del M apa, al |ad0
Capacidad de Uso mayor &lto Pur g‘ Zonificacion |Zq u | e r.d o |OS
@' Concesiones Petroleras
B e datos importados
{fll SIMANPE
g‘ Area Intervenida
T“ l'fanar.:irlarlllxn.Maum _J La flecha de Color
ipos/Subtipos a crear: K ) .
rojo indica la
: asociacion
Cancelar | < Anterior |mpartar | COI'reSpOI'ldlente ]
Creacion de un nuevo Tipo y SubTipo
Importacion sobre un SubTipo existente
Asistente de importacion Mapinfo
Importacion de los Tipos p Subtipoz o
T%s tMaplnfn': B ' Tipos/Subtipos de GeolConcept : Pal’a mOd Iflcal’ Ia
EGION Capacidad Uso Mayor =« 1 1A
% QPCUM Sanliagc} EumaiJ aSOCIaCIOn Con eI
guueT | Subipo,
Capacidad de Uso mayor Alto Pur i o Mayo H
EaEacldad de s ma:or Alko Pur i i g Eﬂ: %:,:i::e: d.\; Ce SeIeCCIOne el que
i /3 CUM Cordillera Azul
gcuuzac.m_iiue.a A desea de la lista
- @CUMRioAbiseo | de la derecha.
i (g2 CUM ZA Rio Abiseo
{##l zonificacion Ins aminns 7
Tipos/Subtipos a crear :
Capacidad de Jzo mayor Alto Purus
Capacidad de so mayor Alto Purus
Cancelar | < Anteriar Siguiente >

Si importa sobre un tipo existente aparece el siguiente cuadro que
permite asociar los campos importados con los campos del SubTipo,
modifique la asociacion haciendo clic sobre el campo del lado izquierdo
y después sobre el campo del lado derecho, para quitar la asociacion ,
haga clic sobre el cuadrado de cada campo del lado izquierdo. Los
campos de color rojo son los nombres de campos que no tiene el
SubTipo y seran creados solo si existe alguna asociacion con un campo

importado.



Asistente de importacion Mapinfo

Importacion de los campos :
Tipos Maplnfo

Campos de GeoConcept

REGION
Capacidad Uso Mayor
CUM &lto Purus

:

Colurnas Maplnfo ;

GCldentifier
GLCalculatedérea
MNombre

AREA
PERIMETER
CAPUSO
CAPUST IO

CAPUSO
DESCRIP
HECTARES

Cancelar

GLCalculatedérea

Mombre

< Anterion

|mpartar

b) Importacion de archivos shp

Para la importacion de archivos ‘.shp’ elija las opciones siguientes:

Importacion de archivos Shapefile

Dpciones de importacian-

[ Crearun archivo testo delimitado <

X)

I Utilizar el factor de multiplicacidn

¥ Importar los campos

[ Mo crear objetos

Tipo # Subtipo de log objetos a importar
(™ Creacidn de un nuevo Tipo £ Subtipo

—

¢ Utilizacion de un Tipo / Sublipo existente <

Aceptar |

Cancelar

Si activa la opcion
‘Crear un archivo de
texto delimitado’
debera indicar el
nombre del archivo en
el cual se guardara en
formato de texto
GeoConcept .gxt con
toda la informacion del
archivo por importarse.

Opcién de creacion
automatica del Tipo y
SubTipo

Si selecciona la opcién ‘Utilizacion de un Tipo/SubTipo existente’ se

importaran los datos y los campos considerando la estructura de datos

de origen. Si usa esta opcion es recomendable crear previamente la

estructura de datos con la misma cantidad de campos y con el mismo

tipo de datos que el archivo shp a importarse.



c¢) Importacién de archivos dxf

Para la importacion de archivos ‘.dxf’ siga la secuencia del asistente:

Importar DXF: C:\AplicacionesGIS\Demo Sedapal\ManzanasLimal. dxf

Cobertura predeterminada

1]

DEPARTAMENT_LIMAD
LIMA_EN_MAN_BARRANCOT
LitdA_EN_MAN_BELLAVISTAZ
LitA_EMN_MAN_BRENAZ -
LIbds EN MAN CALLADS
LitA_EN_MAN_CARMEN_DE_L&_LEGU
LIMA_EN_MAN_CHORILLOSE
LIMA_EN_MAN_JESLIS_MARIAT
LIMA_EN_MAN_LA_PERLAS

LIMA_EN_MAN_LA_PUNTAS
LitA_EN_MAN_LA_YICTORIATOD
LIMA_EN_MAN_LINCET1 w

PIda PR A AR AT AL TRLaA T

Configuracion de la importacion

Tipo y Subtipo de loz objetos generados :

Puntos :

Lineas :

Paliganos :

Textos :

Archivo ; j

Opciones .. v Crear el configuradar

Cancelar | Irnportar |

Importacion DXF - Opciones

Corfiguracian :
i~ Gestidn de las lineas :

I Linsas cenadas = 4reas

-Gestion de los arcos ;

Geometria de loz abjetos -

™ Generar la geometria 20

Unidad y resolucién del mapa GeoConcept :
Limite del archivo DRF :

in: 2B0261.00, 861434600

Méx: 320774.00, 8713876.00

Tolerancia cuerda -» arzo ; [TD_DEE Unidad del archivo DF

1 metro

Distancia de cierre ; Uridad del archivo DiF

Factor de escala: 1 I Generar e archivo de testa en fomato GeolConcept

[ Establecer los caracteres D05 al inicio para conservar los acentos

Cancelar

En la lista de la izquierda aparecen
todas las coberturas del archivo dxf, al
lado derecho se tiene las listas de los
Tipos y SubTipos existentes en
GeoConcept.

Para asociar los datos por importarse
a un determinado SubTipo, seleccione
el elemento de la lista izquierda y
seleccione la correspondencia con
cada tipo de objeto del lado derecho.

La opcién ‘Crear en el configurador
crea de forma automética todas las
coberturas de origen como nuveos
Tipos con los SubTipos ‘Puntos’,
‘Lineas’, ‘Textos’ y ‘Poligonos’

Las opciones de importacion,
permiten crear poligonos a
partir de lineas cerradas,
condicionar la creacion de
arcos, recuperar la geometria
en 3D, indicar un factor de
escala y opcionalmente
auardar el archivo por

Después de escoger las opciones de importacion, haga clic en ‘Importar’

9. Reportes e Impresion

Para disefiar una hoja de reporte e imprimir use la opcion ‘Configuracion de

pagina’ del menu ‘Archivo’, la herramienta de impresion permite imprimir en

impresora, plotter, archivos PDF y archivos de imagenes en buena resolucion y

tamano. Permite crear y reutilizar plantillas de reportes, crear varios vinculos a

mapas en un mismo reporte, crear grillas en diferentes coordenadas, etc.



Las herramientas del lado izquierdo permiten insertar elementos del mapa en el
reporte, las herramientas permiten el disefio del mapa, cambio de escalas,
grillas, etc. Las herramientas del lado derecho permiten ordenar los elementos

del reporte en alineacion y en orden de visibilidad (encima o debajo ‘de’).

Guarda el reporte

Crea un nuevo Mueve el reporte, use la tecla ‘Ctrl’ para mover el mapa visible del reporte
reporte ~ Aumenta/disminuye la vista del reporte, use la tecla ‘Ctrl’ para

Lista de | aumentar/reducir la escala del mapa visible del reporte

plantillas de Il . )

reportes /| Permite seleccionar un elemento del reporte

Exporta el mapa en formato imaaen

Corfrgurar lypagina N I |

[ <Predeterminadey - W[y 2 2 REE S &0 DB R e | [D AP Deskiet 3900 Series A
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10-
Hacer clic para desplazar la pagina. Ctrl permite desplazar el bloque mapa | mlh'metrnl #1/1 | 98%

Inserta un Mapa en el reporte, el reporte puede tener varios mapas, cada uno de forma independiente
Inserta la tabla de datos y permite seleccionar la lista de origen

Inserta la leyenda del mapa, cada leyenda insertada es vinculada a un mapa del reporte

Inserta la escala de un mapa y se vincula a él, existen 2 escalas: grafica y numérica

Inserta un cuadro de texto

Inserta una forma: rectangulo, cuadrado, cuadrado con bordes redondeados, etc

Inserta una fecha

Inserta una imagen

Inserta una linea

Inserta una elipse
4 Inserta un simbolo vectorial
14l Inserta el nimero de pagina

"0 Inserta un grafico estadistico predefinido




