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Convenciones

Usted notard la presencia de diferentes iconos que le indicaran la existencia de un
parrafo importante, un sefialamiento o un ejercicio.

D Atencién, importante

&> Sefialamiento
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MANUAL DE USO DE GEOCONCEPT Parte Il

1. Creacién de teméticas y estadisticas espaciales
1.1 Conceptos de andlisis estadistico de datos

La estadistica espacial es un conjunto de técnicas de analisis de datos y
representacion de informacién que pertenecen a un conjunto de datos o capa
de informacion (en GeoConcept un tipo y un subtipo), las principales
representaciones estadisticas se muestran en la tabla 1.1. Una representacion
visual de la estadistica pertenece a cada elemento (punto poligono o linea).

Género del dato

Tipo de tematica Ejemplo Género )
analizado
Rangos de color:
Cada rango de
datos posee un . )
Poligono Un dato de tipo
color, normalmente -
Punto Numeérico

se asigna colores
mas intensos a

valores mas altos

Simbolos: Un
simbolo es asociado

a cada elemento del _
Un dato de tipo
mapa con un Punto »
Numeérico

tamafo y /o color
proporcional al valor

analizado

Histogramas:
Representacion en
forma de barra con Poligono Varios datos de

tamarfio proporcional Punto tipo Numérico

al cada valor .
analizado j I




Sectores Circulares:
Representacion en
forma de sectores

de acuerdo al valor
del dato analizado

T Poligono Varios datos
Punto Numeéricos

tamafio proporcional

al cada valor

analizado

Representacion por

valores Unicos: cada

elemento es pintado Poligono Dato de tipo

por un color Gnico Punto descriptivo (texto)

Tabla 1.1: Representacion de estadisticas espaciales

1.2 Creacion de estadisticas en GeoConcept

Una estadistica espacial en GeoConcept es una ‘capa virtual’, denominada

asi, porque su representacion visual se genera a partir de los atributos de

un SubTipo y no es necesario graficarlo manualmente, cada capa virtual

pertenece al SubTipo del cual se analizan sus datos. Para crear estas

‘capas virtuales’ utilice la ventana ‘Presentacion y Visibilidades’, haga clic

derecho en el SubTipo que desee analizar y selecciona la opcién ‘Afadir

capa tematica’; esto también esta disponible en el menud ‘Datos’ opcion

‘Andlisis’-> ‘Crear una temaética’.
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La eleccion de la estadistica a crear esta agrupada de acuerdo al tipo de

andlisis. La tabla 1.2 resume las opciones de andlisis a usar para obtener la

estadistica deseada. Por ejemplo es posible obtener una estadistica por

superficie de color escogiendo las opciones Discretizar, Agrupar o

Sintetizar.

] ] Combinar
Discretizar | Agrupar o
- s (valores Sintetizar
Estadistica/Andlisis (tasas o (valores . »
o de varios (regresion)
valores) Unicos) )
atributos)
Simbolos de Tamafio diferente X X
Simbolos de Color diferente X X
Simbolos de Forma diferente X
Simbolo con tamafio, color y forma X
diferente
Sectores circulares X
Histogramas X
Superficies de color X X X

Tabla 1.2: Tipos de tematicas por andlisis de datos

El asistente para la creacion de teméticas tiene 3 pasos, el paso 1 se elige

el tipo de andlisis a realizar, seleccionar el o los campos deseados y la

representacion tematica, en el paso 2 se determina los rangos de

representacion de acuerdo a criterios estadisticos y en el paso 3 se define

la apariencia de cada rango. Para saber que tipo de analisis para obtener la

tematica deseada utilice la tabla 1.2.

a) Creacion de tematicas de superficies de color: En el siguiente ejemplo

se representara el porcentaje de la poblacion de los distritos del

departamento de Ancash

(1) Clic en ‘Discretizar’

@ Seleccionar el campo deseado

@ Seleccionar la opcién ‘Tasa’

@ Clic en el simbolo de superficies de color

@ Clic en ‘Siauente’



(s) Seleccionar ‘Cuantiles’

@ Indicar el nUmero de cuantiles

Clic para crear los cuantiles
@ Clic en ‘Siguiente’

Resumen
de
estadisticos

Opciones de

definicion de

rangos

¥ Disaretzar - Paslacién




(10) Clic
(11) Seleccione la opci6n ‘Dearadé’

(12) Clic para escoaer el color para el primer ranao
(13) Clic para escoaer el color para el dltimo ranao

Clic en ‘Acenptar’

(15) Clic en ‘Finalizar
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b) Creacion de tematica de simbolos

(1) Clic en ‘Discretizar’

@ Seleccionar el campo deseado

@ Seleccionar la opciéon ‘Tasa’

@ Clic en el simbolo de superficies de color
@ Clic en ‘Siguente’

ucion Palitica - Pravincia

CY Discretizar - Poblacidn

Siga los pasos de 6, 7, 8 y 9 de la seccion anterior

ditor de temiticas

Personalice la
representacion
modificando las
caracteristicas
para cada rango

CV Discretizar - Poblacidn




c) Creacion de histogramas y sectores circulares
(1) Clic en ‘Combinar
@ Seleccionar los el primer campo
@ Seleccionar el seaundo campo

@ Clic en el simbolo de histoaramas
@ Clic en ‘Siauente’

Editor de tematicas I EE|
Objetos 0 |Distrihucinn Politica - Distrita ] Restiingir & |+ Todos los objetos !

Selecionar los datos y el modo de representacion |

ﬁ:’ Agreqar
Campo; ||4'2'5 Pablacién @ =l A *

1. Andlisis

—_— -
Discretizar

2. Variables

3. Modo de respresentacion

obrez. v Simbolos
=
i ©
[m| E oy} @
Agrupar
@ Sectores circulares ‘pie’
!
g t;} glégmhinar
4, I b
“=Sintetizar Histogramas
Informacidn sobre los datos 2
Modo de representacion 3
Nombre |EV Combinar - Poblacidn | Pabreza | £ Anletar I we> I Aplicar | Cancelar I

En el paso 2 se muestra el resumen de estadisticos, no es posible de

definir los rangos. Haga clic en el botén ‘Siguiente’

(s) Clic en el campo a ser definido
@ Activar la casilla de ‘Color’

G Modificar el color haciendo clic
@ Clic en ‘Fincalizar’

Editor de tematicas |
Objetos: G Distribucion Politica - Distrita
Combinar 1
Informacidn sobre los datos 2
: ERE—
@ Definir el modo de representacion -5
CAS
& . .
¢ <
vista prefiminar > m
Tamario de la poblacian 208
Estilo \ D |
¥ Color | « » |
™ Tamafio | « 20 » |
Wisibilidad \ T |
(9)
(IS =RlICY Combinar - Poblacion | Pobrez4 < Anterior | Finalizar I Aplicar Cancelar




d) Creacion de tematicas de valores unicos
(1) Clic en ‘Aarupar

@ Seleccionar el campo deseado

@ Clic en el simbolo de histoaramas
@ Clic en ‘Siauente’

O OE O T et
Jbjetos: a Distribucion Politica - Departamento ¥, Pestingir & |+ Todos los objetos -

1. Andlisis

Selecionar los datos y el modo de representacion -

2. Variables

Discretizar

()
3. Modo de respresentacidén

Superficies de color

%
AO

~ Sintetizar Simbolos (forma)
jrupos 2
Hodo de representacidn (4) 3
Jombre ICV Agrupar - _MNombre A= | Siguients > | Aplicar Cancelar |

(s) Seleccione los valores deseados

@ Clic en ‘Crear un arupo por modalidad’
@ Clic en ‘Siauiente’

Editor de teméticas B
Objetas: @ Distribucion Palitica - Departamento
Agrupar 1
Definir los grupos ~/
=
o 2 & &
& df sz@. % Sl
22 v ~ 3
Modalidades M. Gr
& Codenas o L agege |
+ ANCASH 1 S
" HUANUCO 2 b
+ Lis LIBERTAD 3 Lenombrat
o LIMA 1 4
@ ¥ Crear un grupe por modalidad
Tamatio de fa pablacin : 1 1 1 1
Modo de representacidn ( 7 ) 3

Nombie : [C¥ Agupar -_Nombre <o | [ Siguientes | Apica Cancelar |

Seleccione el color para cada grupo y haga clic en ‘Finalizar’
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2.

Intercambio de datos

2.1 Exportacion/Importacion en formato GeoConcept

GeoConcept tiene un formato de intercambio de extension .gcm el cual
almacena la informacion grafica y descriptiva de los tipos y subtipos de un
mapa. También es posible guardar la definicibn de tipos y subtipos
(estructura, campos, apariencia) en archivos xml.

Para llevar la informacion de un Subtipo de un mapa GeoConcept de
origen a otro mapa destino es recomendable usar el formato .gcm y xml.
Para este intercambio siga el siguiente procedimiento:

a)

b)

Abrir el ‘Configurador’ y seleccionar el o los subtipos que desee
exportar
Hacer clic derecho y elegir ‘Exportar’

= = Configurador

P Tipos |q:h Campas | 5 Ficha | dn Valores | 2 Minificha |

=10l |

o8z =
(Gl Distribucion Foliica
Bl Caneteras
F@l Hidiomrafia
= f'ﬁ Riios Principales

=
<]

@ Nuevo Tipo.

Mueva Subtipo...

Fuentes de datos. Muevo Tipa. ..

3 k
€ Desciipcién... Il Centio Eliminar ...
-5l

@ Centros
@ Provecte

dist

Copiar
Derechas... a

Importar...

Renarmbrar...

X Eliminar.

&

Para seleccionar varios subtipos mantenga presionada la tecla
Shift y haga clic en los Subtipos que desee

f)
9)

h)

Nombrar el nombre del archivo xml y guardar el archivo

Buscar y seleccionar los subtipos que se desean exportar utilizando la
herramienta de ‘Buscar...” del menu ‘Datos’

Una vez seleccionado los elementos haga clic en la opcién ‘Exportar’-
> ‘Datos’ del menu ‘Archivo’

Nombrar el nombre del archivo gxt y guardar el archivo (seleccione el
tipo de dato correcto)

Abra el mapa de destino y haga clic en la opcién ‘Importar’-> ‘Datos y
estructura’ del menu ‘Archivo’, busque y seleccione el archivo gcm
generado en el paso (c); esta operacion creara la estructura de los
subtipos con las apariencias respectivas

haga clic otra vez en la opcion ‘Importar’-> ‘Datos y estructura’ del
menu ‘Archivo’, busque y seleccione esta vez el archivo gxt generado
en el paso (f); esta operacion importara los datos de los subtipos
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2.2 Exportacion a otros formatos

a) Buscar y seleccionar los subtipos que se desean exportar utilizando la
herramienta de ‘Buscar...” del menu ‘Datos’

b) Una vez seleccionado los elementos haga clic en la opcion ‘Exportar’-
> ‘Datos’ del menu ‘Archivo’

c) Escoja el tipo de formato a exportar de la lista ‘Tipo’, nombre el
archivo y haga clic en ‘Guardar’
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